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Erklarungen zum Anlass:

Wie kdnnen wir die ganze Gemeinde, das heisst Erwachsene und Kinder, zum
gemeinsamen Gebet fir andere motivieren? Diese Frage ging der "Weltreise-
Gebets-Party" voraus.

Wir sind Uiberzeugt, dass Kinder vollwertige Gemeindeglieder sind und ebenso wie
Erwachsene Lobpreis und Frbitte tun kénnen. Doch meist werden die Kinder in den
Gebetszeiten unserer Gemeinden gar nicht erwartet, oder die Gebetsstunde lauft so
"trocken" ab, dass Kinder sich davon fernhalten.

Wenn Kinder in unseren Gebetszeiten dabei sein sollen, braucht es viel
Abwechslung, kurze und kraftige Gebete, auch Bewegung und Spannung.

Wir beschlossen diese, fur unsere Gemeinde ungewdhnliche "Neuheit", in einem
besonderen Anlass auszuprobieren.

So wahlten wir den Silvesterabend, um eine Mischung von Spiel, Spass und
Gemeinschaft, verbunden mit dem Gebet fir andere Volker durchzufiihren.

Am Anlass nahmen ca. 30 Personen teil. Das Alter der Teilnehmer war gemischt von
ca.3 Jahren bis ca. 70 Jahren. Die Reaktionen ermutigten uns, dass solche Anlasse
auch in Zukunft moglich sind.

In diesem Hetft liegt nun unser Programmvorschlag zur Nachahmung bereit.

Das Programm soll ein Ideenpool sein, den Sie beliebig &ndern, erganzen oder
kirzen kdénnen.

Die Lander, die wir wahrend des Abends "besuchten”, konnen Sie auch mit anderen
austauschen. Es ist wichtig, dass Sie entsprechendes Anschauungsmaterial (Bilder,
Prasentationen, Filme, Kleidungsstlicke, spezielle Gegenstande usw.) und
Informationen der von Ihnen "bereisten” Lander zur Verfigung haben.

Es ist auch mdglich, das Programm an einem Gemeindetag durchzufthren.

Nun wiinschen wir Ihnen viel Spass und Gottes Segen!

Ruschi und Daniel Wyssen
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Programmvorschlaq:

So wurde die Weltreise-Gebets-Party an einem Silvesterabend durchgefuhrt.

Programm:

18.00 Uhr

18.15

18.30

Die Teilnehmer treffen im Gemeindezentrum ein.

Musik von Peter Reber lauft (Ferienstimmung)

Alle erhalten gegen Bezahlung ihr Flugticket und werden dann einzeln
zur Krankenschwester geschickt, die jedem Teilnehmer die nétigen
Impfungen gibt (vortduscht) und dazu ein Schachtelchen mit Malaria-
tabletten (Smarties) verteilt, die ab und zu wahrend der Reise
eingenommen werden mussen.

Gemeinsames Reisegepack (Schreibpapier, vorbereitete Adressen von
Missionaren, Schreibzeug, Buch: "Gebet fur die Welt") wird unter die
Passagiere verteilt. Alles wird irgendwann wéahrend der Reise gebraucht.

Das Flugzeug (ein Nebenraum, der wie ein Flugzeug bestuhlt ist) wird

bestiegen (hummerierte Sitzplatze) Start mit echtem Fluglarm ab CD und

anschl. einige Infos:

- Die Reiseleitung heisst alle herzlich willkommen.

- Es ist eine besondere Weltreise:
> Wir wollen nicht nur die Natur und Landschaft bewundern, sondern
besonders die Menschen der verschiedenen Lander sehen. Wir
wollen versuchen die Menschen mit den Augen Gottes zu sehen. Ob
es uns ein wenig gelingen wird?

- Eine Weltreise ist nicht nur Plausch und Gemdtlichkeit. Sie kann auch
ganz schon anstrengend sein.

Wir geniessen jetzt die Aussicht vom Flugzeug: einige Bilder

Info: In New York werden wir zwischenlanden und Flughafen wechseln
muassen. Vom La Guardia International Airport zum John F. Kennedy
International Airport fahren wir per Bus quer durch die Stadt.

Die Passagiere furchten sich. Erzahlen einander Dinge von Gewalt in
den Strassen.... (im Voraus wurden 2 Passagiere informiert, die nun
Schauergeschichten von Strassenbanden erzahlen...)

Zwischenhalt in New York:

Die Passagiere steigen aus dem Flugzeug aus (verlassen den Raum)
Auf der Strasse (im Gang) werden sie von zwei Kids (mit Basketball-
mitzen und Ball) aufgefordert beim Streetball mitzumachen, ansonsten
wurden sie hier nicht durchgelassen. (Die beiden Teenager wurden im
Voraus fur ihre Mithilfe angefragt und informiert.)

Die Reiseleitung entscheidet, da noch etwas Zeit bis zum Weiterflug
bleibt, mitzumachen, fligt aber noch eine besondere Regel bei:

Jedes Mal wenn der Korb (Papierkorb auf der Garderobe) getroffen wird,
wird das Spiel unterbrochen und in kleinen Gruppen fir die Kinder in
Amerika gebetet, ganz besonders fiur die Strassenkinder. Nach jedem
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18.55

19.00

19.15

20.30

21.00

Gebetsunterbruch werden die Mannschaften ausgewechselt.
(Gruppeneinteilung auf dem Flugticket, Code N)

Weiterflug New York ab Richtung Studen

(wieder im Flugzeug = kleiner Raum)

einige Bilder (Sicht aus Flugzeug) dazu Musik "Bahamama" von Peter
Reber (wir fliegen Uber die Bahamas) apropos Bahamas: Weshalb ist
es dort wohl so schon?

ldee???? --- Antwort: 33% der Bevolkerung dort sind glaubige Christen.
(Angaben aus "Gebet fur die Welt") PTL!

Ankunft in Rosario Argentinien: Wir verlassen unser Flugzeug

Im grossen Saal lauft sidamerikanische Musik. Die Tische sind gedeckt:
Bereit zum Essen. Die Leute nehmen Platz an den Tischen. Doch vor
dem Essen gibt es zum Kennenlernen von Argentinien einige Bilder.

Reiseleitung fragt: Wer kann Spanisch? Wer sich meldet, soll etwas zu
essen besorgen. (Das Essen kann in der Kiiche geholt werden)

Essen: - Kiwi und Orangenscheiben + 1 Glas Orangensaft
(bereits auf den Tischen)
Spiessili
Exotischer Reis
Evtl. gebratene Maiskolben
od. Gruner Salat mit Maiskornern
Rueblisalat

Mineralwasser

Anschl. erzahlt jemand eine kurze Geschichte eines Strassenkindes in
Siudamerika auszugsweise aus dem Buch: "Manuel aus Recife" von
Ulrike Fiebig, Stuttgarter Jugendtaschen-buch. Dazu werden einige
passende Bilder gezeigt.

Bevor wir Argentinien verlassen formen sich alle Anwesenden zu einem
Herz: Gott liebt die Argentinier! Kurze Gebetszeit fur diese Menschen.

Weiterflug nach Japan (im Flugzeug, dem Land der aufgehenden Sonne
entgegen!)

Ankunft in Japan: Ein Land voller Menschen und viel Stress.

Keiner, der Japan bereist bleibt davon verschont. Auch wir werden
hineingezogen.

Reiseleiter erklart (noch im Flugzeug) einige Spielregeln:

In Dreiergrippchen wird das japanische Stress-Scheffel-Spiel gespielt.
Wer hat in kiirzester Zeit am meisten Geld gewonnen? Wir spielen genau
20 Minuten! (Spiel siehe Seiten 11 - 15)

Auswertung des Spiels.
Kurze Bekanntgabe der Resultate
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21.15

21.20

Frage an die Spieler: Wer hatte noch Zeit, wahrend des Spiels an Gott zu
denken? Es hatte sogar religiose Aufgaben dabei, doch Uber Gott und
die Beziehung zu ihm hatte keiner Zeit nachzudenken. So geht es vielen
Japanern. Sie sind z.T. sogar sehr religiés, doch viele haben keine Zeit
furs Evangelium von Jesus Christus.
Gebetsanliegen:
- Japan hat nur 0,4 % Evangelikale
(= in der Stadt Bern waren dies ca. 500)
- Viele sind religiés - 100 neue Religionen werden pro Jahr gegriindet
(New Age) der Schintoismus = Volksglauben ist im Wiederaufleben.
- Gemeindegrindung in allen Stadten. Von den 2'569 Stadten mit
15'000 - 30'000 Einwohnern hat es in 1'733 keine Gemeinde.
Ebenfalls in neun noch grésseren Stadten. Auch die landliche
Gegend ist zum Teil kaum mit dem Evangelium in Berlihrung
gekommen.
- Die Studentenarbeit: Die jungen Menschen zwischen 18-23 Jahren
sind dem Evangelium gegeniber am offensten.
(Angaben aus "Gebet fur die Welt" Ausgabe 2003)

Gebet fur die Japaner in den Spielgruppen .

Weiterflug nach China.

Im Flugzeug: Eigentlich sollten wir doch langst in China sein. Etwas
stimmt nicht. Wir fliegen zu sehr nach Suden. Die Reiseleitung erkundigt
sich: Das Flugzeug fliegt nach New Delhi in Indien.

Wir haben keine Moglichkeit sofort nach China zu gelangen. Also
machen wir einen Zwischenhalt in Indien:

Durch die Strassen Indiens

(im grossen Saal: indische Musik und Bilder)

Nun haben wir Zeit fir einen Tschai wahrend wir abwarten, ob das
Flugzeug weiterfliegen wird.

Dessert:Tschai (= indischer Tee)
(auch Wasser fur Kaffee oder Tee bereitstellen)
ganze Sudfrichte ("ab Markt")
Hefeschnecken (erinnern von der Form her etwas an
indische Sussigkeiten)
(Zur Stressvermeidung wird das Dessert im Voraus auf einem Buffet
angerichtet. Die Friichte kann man, wie auf einem asiatischen Markt
Ublich, aufschichten.)

Wahrend dem Dessert kommen uns die Missionare, die von unserer
Gemeinde ausgesandt sind, in den Sinn. Wie war's, wenn wir ihnen von
"Indien" aus schreiben wirden? Zu einem Besuch reicht es ja doch nicht
mehr ganz. Wer hat das Schreibpapier, Schreibzeug und Marken?

Wir schreiben unseren Missionaren einen Gruss.

In kleinen Gruppen. (h6chstens 10 Minuten Zeit)

Es ware schon, wenn in diesen Gruppen am Schluss auch noch kurz fur
die Missionare gebetet wirde.
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22.10

22.25

22.45

22.50

23.00

23.30

Information des Reiseleiters: Das Flugzeug fliegt nicht mehr weiter. Wir
mussen Uber Land nach China reisen. Wir steigen in den Bus, (gleicher
Raum wie Flugzeug) fahren in der Nacht durch Pakistan und anschl.
Uber den Karakorum-Pass nach China.

Bilder vom Karakorum und von China.

In China angekommen: Je mehr wir ins Innere Chinas kommen, desto
heisser wird es. Wir brauchen dringend einen Facher. Die Reiseleitung
besorgt das Material. Inzwischen verlassen alle den Bus und gehen in
den grossen Saal. Dort liegen Bastelanleitung, Papier, Kartonstreifen,

Scheren, Klebstreifen, Leim, Wolle, und Schreibzeug bereit.

Um jede Bastelanleitung gruppieren sich einige Passagiere Gruppen-
einteilung nach Code C) und dann geht das Basteln los: Jeder fertigt sich
einen China-Gebets-Facher an: (Bastelanleitung siehe Seite 16)

Wahrend dem Basteln Uberlegen sie sich in den Gruppchen: Wie sieht
Gott die Chinesen, was will er fiir diese Menschen dort? Was ist Gottes
Anliegen? - Besonders auch fir die Menschen im Westen Chinas, die
vorwiegend Moslems sind.

Jeder schreibt einige Anliegen auf seinen Facher.

Kurze Gebetszeit fur China: (in den Bastelgriippchen)
Mit dem Facher in der Hand kénnen wir auch in der grossten Hitze
zusammenstehen oder sitzen und fir dieses grosse Land beten.

Alle steigen wieder in den Bus ein - wir missen uns langsam Richtung
Westen auf den Heimweg machen. Wir werden mude auf der langen
Busfahrt und merken nicht mehr, wo der Bus hinfahrt (Nacht).

Pl6tzlich halt der Bus an: Der Reiseleiter ist ganz entsetzt, der Bus fahrt
nicht weiter. Aber schlimmer noch, wir sind nicht der Heimat néher
gekommen, sondern mitten in Sibirien angelangt.

Liebe Leute, nun bleibt uns nichts anderes ubrig, als zu Fuss
weiterzugehen:

Zieht euch schnell warm an, und dann machen wir uns auf den Weg.

Marsch durch Sibirien

(bis zum Bahnhof; Spaziergang ca. 15 Min.)

Wahrend dem Marsch Gebet fir Russland. > endlich haben wir einen
Bahnhof "gefunden”, ob ein Zug fahrt? Tatsé&chlich!

Info: Im Umkreis unseres Gemeindelokals befinden sich zwei Bahnhdofe, der eine

ca. 15 Min., der andere ca. 5 Min. Fussmarsch entfernt. Wir gehen zuerst zum weiter
entfernten Bahnhof und fahren mit dem Zug die kurze Strecke zuriick. Anschliessend
folgt ein kurzer Spaziergang zurtick ins Gemeindelokal.

Zugfahrt zuriick nach Hause (zum anderen Bahnhof, siehe oben)
(Achtung: Kollektivbillet im Voraus I6sen)
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24.00

ca. 00.30

Ah, nun sind wir ja gerade rechtzeitig zum Jahresanfang von unserer
Weltreise zurtick in der Heimat angelangt. Das wollen wir zusammen
feiern! - Am besten gehen wir in unseren Gemeindesaal, dort haben wir
Platz genug.

Fussmarsch zum Gemeindelokal (ca. 5 Min.).

Dort ist inzwischen alles umgestellt worden. Ballone hangen.

Ein Tisch steht bereit, mit:
- Getranken zum Anstossen (Evtl. Rimuss)
- Evtl. Salami, Chips, Zopf als "Mitternachtsznuni"

An der Wand Bilder von unserem Stadtteil.

(Besser noch ware, wenn man den Abschluss dieser "Reise" in einem
Hochaus machen konnte, von wo aus die Umgebung tberblickt werden
koénnte.)

Da noch etwas Zeit bleibt bis zum Jahreswechsel, kann jeder Teilnehmer
seinen personlichen Code auf dem Flugticket entziffern. Je nach Zeit und
Wunsch kénnen die Verse jetzt oder in der Lobpreiszeit einander
vorgelesen werden.

Anstossen; "es guets NdGis" winschen
Anschliessend werden alle Ballone zertrampelt: In einigen Ballonen hat
es ein Zettelchen mit Gebetsanliegen fur unser Quartier.
Was ist das Beste, das wir am Jahresanfang tun kdnnen?
Gott loben und Furbitte tun fir die Menschen um uns herum!
Das wollen wir jetzt tun:
Lieder: (Sie kénnen auch eigene Lieder nach Wunsch aussuchen)
- Hosanna
- Du allei bisch Gott
- I lobe di u danke dir
- Elohim, Gott isch der Schopfer
- Der Herr denkt an uns
Psalm lesen: Psalm 121
- We du Gottes Liebi gschpuirsch

Gebet fur unser Quartier und fureinander!

Abschluss mit Lied: Jesus dein Licht

Verabschiedung der Reiseteilnehmer

--Ende--
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Vorlage fuir die Einladung:
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Vorlage fiir Flugticket und einige Hinweise dazu:

. code
Turn around the world ticket
i N
W Cass Y / Nchtraucher / Stzpatz Nr
Ausgeste t auf p— J
Name Vorname :
Adresse PLZ/Ort
Gu tgke tsdauer c
Pres Ausgeste t n vers Cods =
ven

Auf jeden Teilnehmer wird ein personliches Flugticket ausgestellt.
Der Preis sollte kostendeckend sein und doch familienfreundlich.

Zu den Codes N/J/1/C: (New York / Japan / Indien / China)

Kurz vor dem Anlass teilen Sie die Gruppen fur die versch. Aktivitaten wahrend der
Weltreise ein. Beispiel: Fur das Streetball-Spiel in New York (N) gibt es finf Gruppen
zu 4 Leuten. Sie geben jeder Gruppe eine Farbe, eine Zahl oder ein best. Zeichen
und tragen es entsprechend im Code-Feld ein. So wird wahrend der Veranstaltung
nicht unnétig viel Zeit verloren fir die Gruppeneinteilung.

Personlicher Code: Damit geben Sie jedem Teilnehmer einen Bibelvers zur
Ermutigung mit. Dieser ist wie folgt verschlisselt:

Jesaja 41,10 heisst dann: 1 23 41 10

1 =1. Teil der Bibel (AT) / 23 = 23. Buch / 41 = Kapitelangabe / 10 = Vers

Noch ein anderes Beispiel: 2 7 13 13 = 1. Korinther 13,13

Sie kdnnen fur jeden Weltreiseteilnehmer einen passenden Vers aussuchen und
verschlisselt einsetzen.

Nach Wunsch kdénnen die Teilnehmer einander die Verse vorlesen.




Programmvorschlag fiir einen Gemeinde-Anlass mit allen Generationen Gratis-
Weltreise-Gebets-Party // © by Semaja-Verlag download

Japanisches Stress-Scheffel-Spiel

Das Spiel wird in Grippchen zu drei Personen gespielt.

Ziel: Jede Gruppe versucht moglichst schnell, moglichst viel Geld zu gewinnen.
(Geld: kbnnen M & M's, Smatrties oder &hnliches sein)

Dauer: Der Spielleiter gibt eine feste Zeit an. z.B. 15 Min. oder 20 Min. Die Zeit ist zu
kurz, um das Spiel fertig spielen zu kénnen. Dies stresst die Teilnehmer umso mehr.
(Es ist ja ein Stress-Scheffel-Spiel!)

Als Spielleiter werden 2 Personen bengétigt. Diese befinden sich in einem Raum. In
den anderen Raumen (die den Spielern bekanntgegeben werden) sind gut sichtbar
die Frageposten aufgehangt.

Das Spiel wird erklart und die Gruppen bilden sich nach dem Code auf den
Flugtickets. Jede Gruppe erhélt ein Blatt Papier, einen Bleistift und ein Gefass fur das
"Geld".

Das Spiel beginnt, indem die Spielleiter jeder Gruppe eine Postennummer austeilen.
Die Spieler suchen sofort den entsprechenden Frageposten. Dort erflillen sie die
gestellte Aufgabe und gehen zurtick zu den Spielleitern, um das Resultat zu zeigen.
Der Spielleiter zahlt das gewonnene "Geld" aus. Die Spieler geben die
Postennummer ab und erhalten eine neue Nummer von einem Posten, den sie noch
nicht gemacht haben.

Das ganze lauft auf Zeit und darf ruhig etwas stressig sein.

Die meisten Aufgaben kbnnen von mehreren Gruppen gleichzeitig gelost werden.
Damit es nicht zum Durcheinander kommt, macht der Spielleiter pro Posten so viele
gleiche Starthummern, wie die Anzahl Gruppen ist, die diese Aufgabe gleichzeitig
I6sen kdnnen. (siehe Aufstellung unten)

Diese Spielweise verhindert Staus, da einige Gruppen sicher schneller sind als
andere.

Nr. der Aufgabe/ Anz. Gruppen, die Mdgliche Punkte:
Frage: gleichzeitig spielen (Geld)
kénnen:
1 2 3
2 7 3
3 2 4
4 1 6
5 2 5
6 7 8
7 1 6
8 1 5
9 2 10

10
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9 Fragen:

Diese werden in grosser, gut leserlicher Schrift kopiert und in den Raumen
verteilt aufgehangt. Bei einigen Posten werden Hilfsmittel bereitgelegt.

(In Klammern stehen zum Tell einige Erklarungen, die nicht auf die Frageposten
kommen.)

1. Wer in Japan etwas gelten will, muss ein gutes Allgemeinwissen
vorweisen konnen.

a) Wo liegt Antalia?

b) Wer war Atalja? - wessen Tochter?
- wessen Grossmutter?
(Antworten dem Spielleiter melden)

2. Geld, Geld, Geld,,,,,,,

Nehmt einen "Finfliber", rubbelt ihn auf ein Blatt und schreibt
dazu, was darauf steht (ausser 'Confederatio Helvetica'):
- in lateinisch und Ubersetzt in Deutsch
(Ergebnis dem Spielleiter zeigen)

(Zuerst muss ein Funfliber gefunden werden! Evtl. wird ein Finfliber bereitgelegt.)

3. Sportlichkeit schitzt vor Herzkrankheit!

Geht in den Raum zu den Spielleitern und zeigt ihnen
Liegestitzen vor: Wenn lhr als ganze Gruppe 30 schafft, gibt es
4 Punkte, wenn lhr nur 20 schafft, gibt es 2 Punkte.

4. Zwischen Arbeit und Schlaf muss auch noch gekocht werden.
Trotz Stress wird der Reis von Steinchen gesaubert.....

Zahlt die Reiskorner! (genaue Anzahl)

Achtung! Keine Reiskérner verlieren, sonst ist die Gruppe nach
Euch im Nachteil.

(Ergebnis dem Spielleiter melden)

(Auf einem Kuchenblech sind eine vorher gezahlte Anzahl Reiskdrner bereitgestellt, die die
Spieler zéhlen missen.)

11
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5. Auch in Japan gibt es Geographie-Examen. Ob lhr es bestehen
wirdet?

Welche Lander grenzen an Argentinien?
(Ergebnis dem Spielleiter melden)

(Irgendwo im Raum ist eine Weltkarte aufgehéngt. Vielleicht haben die Spieler sie entdeckt
und kdnnen sie als Hilfe gebrauchen - vielleicht auch nicht.)

6. Stress auf dem Arbeitsweg....

Jeder der Gruppe zieht seine Jacke an, fahrt mit dem Lift
hinunter und rennt um das ganze Haus. - Die Jacke wieder
ausziehen und ordentlich in der Garderobe versorgen.
Anschliessend beim Spielleiter melden.

7. Die Japaner sind in der Weltpolitik bewandert. So sollten auch
wir einige Dinge wissen.

Wie heissen folgende Staatsmanner:

a) Prasident von USA

b) Prasident von Argentinien

¢) Ministerprasident von Japan

d) Ministerprasident von Indien

e) Prasident der Komm. Partei der Volksrep. China
f) Prasident von Russland

Schreibt die Namen mit Vornamen auf und zeigt sie dem
Spielleiter.

8. Die Japaner sind ein religiéses Volk. Die Rituale in den Tempeln
fordern ihnen viel Zeit ab.

Macht das Geduldsspiel. (Zwischen jeder Tempelsdule muss
eine Kugel hin.) Zeigt das Resultat dem Spielleiter.

(Es kann ein beliebiges Geduldsspiel verwendet werden.)

12
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9. Auf dem Arbeitsweg lesen die Japaner schnell noch die neusten
Nachrichten in der Wandzeitung.
Ubersetzt den Artikel mit Hilfe Eures Schliissels, schreibt ihn auf
und zeigt ihn anschl. dem Spielleiter.

(Anhand des untenstehenden Schliissels zur "japanischen Schrift" schreiben Sie einen kurzen Satz in
grossen "japanischen” Buchstaben auf ein Papier und héangen es an die Wand. Die Gruppe erhalt mit
der Postennummer 9 auch ein Blatt mit dem kopierten Schliissel, damit sie den Text entziffern kann.)

Material, das der Spielleiter im Voraus bereitstellen muss:
- 1 Bleistift pro Gruppe
- 1 Blatt Papier pro Gruppe
- 1 Gefass fur das "Geld" pro Gruppe
- Postennummern auf Notizzetteln (Anzahl siehe Seite 11)
- Fur den Spielleiter: Antwortblatt, "Geld"
- Material zu den Frageposten:
Jede Frage einzeln, gut leserlich aufgeschrieben.
Weltkarte, evtl. "Funfliber", Reiskérner gezahlt in Kuchenblech,
"Gebet fur die Welt" von P. Johnstone, Geduldsspiel,
Text fir Wandzeitung in "japanischer" Schrift,
Schlussel zu "japanischer" Schrift

Schliissel zu "japanischer Schrift"

A B C D E- =% (s - EEe e (8 L M
Y B F A W = B e = b n
B0 9 0. .0 BB W X =
~— O~ S 1 \ ’Y
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Antwortblatt zu den 9 Frageposten und moégliche Punktzahl:

1.a) -im Siden der Turkei am Meer 1 Punkt
b) - Tochter von Kdnig Ahab 1 Punkt
- Grossmutter von Koénig Joas (Joasch) 1 Punkt

max: 3 Punkte

2. - furs Rubbeln erhalten sie 1 Punkt
- rundum steht geschrieben: "DOMINUS PROVIDEBIT" 1 Punkt
- deutsch: "Gott sorgt vor." 1 Punkt
max. 3 Punkte
3. fur 30 Liegestiutzen pro Gruppe 4 Punkte
fur 20 Liegestitzen pro Gruppe 2 Punkte
4. Genaue Anzahl Reiskorner gezahlt: 6 Punkte
bis +/- 5 Kdrner 3 Punkte
bis +/- 10 Kdrner 1 Punkt
5. Folgende Lander grenzen an Argentinien: 1Punkt pro Land
Chile, Bolivien, Brasilien, Uruguay, Paraguay max. 5 Punkte
6. Fur den Lauf um das Haus 8 Punkte
7. In unserem Spiel heissen die Staatsmanner: 1 Punkt pro Namen
(nach "Gebet fir die Welt") max. 6 Punkte

a) George W. Bush

b) Eduardo Alberto Duhalde

¢) Junichiro Koizumi

d) Atal Bihari Vajpayee

e) Jiang Zemin

f) Vladimir Vladimirovich Putin

(Achtung: bei Regierungswechsel miissen die Namen aktualisiert werden.)

8. Es gibt nur Punkte, wenn das Geduldsspiel komplett

gemacht wurde. 5 Punkte
9. Ganzer Satz richtig Ubersetzt 10 Punkte
bei einem falschen Wort 7 Punkte

Total mdglich: 50 Punkte
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China-Gebets-Facher Bastelanleitung:

\\ LA
P ‘//‘f/// > “’)7

1.) ’ e Klebe hier den Féacher
xS mit Klebstreifen
Falte ein A4 Blatt zu 2) zusammen.
einer Handorgel. K
: (NN
e
S .
p= 4

/ ‘:LL' Schiebe in der untersten "Rille"
? /;i / einen Kartonstreifen ein und klebe
= ihn fest.

3) ;rf

4.

hier zusammenbinden

N

kleine Schlaufe |
ankniipfen / W\ Schlaufe
(zum Umhé&ngen ums Handgelenk)

5.) Verziere den Facher und schreibe Gebetsanliegen von China darauf.

6.) Gebet fiir China in den Bastelgruppen.

Material, das der Spielleiter im voraus bereitstellen muss:

- Pro Person 1 Blatt farbiges Papier (z.B. Kopierpapier)
- Pro Person 1 Kartonstreifen: Grosse 1,5 x 25 cm

- Garn oder Schnur

- Leim

- Scheren

- Klebstreifen

- Farb- und Filzstifte / Bleistifte
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