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Durch die Bibel 2 (Isaak bis Bileam) / Quartalsprogrammvorschläge 
 

Datum JS Sitzung Programmtitel Thema Bibeltext Hauptgedanke Aktivität Leitung 

  Wasser Eine Frau für Isaak 
(Sarahs und 
Abrahams Tod) 

1. Mose 24 
(siehe auch 
23 + 25) 

Vertraue auf Gott 
- er zeigt dir den Weg 

„Reise nach Mesopotamien“ 
Findet für Isaak eine Frau! 
Posten mit Vertrauen 
Idee siehe „Spielideen“ 

 

  Linseneintopf Ungleiche Zwillinge: 
Jakob + Esau 

1. Mose 25,19 
bis 28, 8 

Betrügen und Lügen 
haben schlimme Folgen 

Winter: Schlitteln bei Schnee 
oder  
im Sommer: Kochen im Wald 

 

  Lammspiessli Jakob bei Laban 1. Mose 28,10 
bis 32, 1 

Gott kann auf krummen 
Linien gerade schreiben 
Idee siehe: Jungschar 
Andachten 

Basteln: 
Schäfli-Spardose aus 
selbsttrocknendem Ton 
Idee siehe „Bastelideen“  

 

  Popcorn Jakobs Versöhnung  
mit Esau 

1. Mose 32,2 
bis 35,28 
(ohne Kp. 34) 

Versöhnung Filmnachmittag  

  Brot Josef das 
Vatersöhnchen und 
Josef der Sklave. 

1. Mose 37 – 40 
(ohne Kp.38) 

Gott formt dein Leben.  
Er vergisst dich nicht! 

Grand Casino: Verschiedene 
Glücks- und Geschicklichkeits-
spiele, bei denen die Kinder (Spiel) 
Geld gewinnen oder verlieren 
können.  
Idee siehe „Spielideen“ 

 

  Königspastetli Josef der 
Stellvertreter des 
Pharaos  

1. Mose 41 - 50 Vergebung macht frei! Erlebnisprogramm mit Festessen mit 
Josef: Josef erzählt von sich, dann 
müssen die Kinder für Josef 
arbeiten. Versch. Posten mit 
Aufgaben. Sie verdienen dafür in 
den fetten Jahren mehr, als in den 
mageren. Sie wollen Mittagessen 
kaufen – Geld reicht nicht. Josef lädt 
sie ein zum Festmahl.  Dann folgen 
fröhliche Spiele. Josef erzählt aus 
seinem Leben. ** Bild 
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  Mut Israel leidet in 
Ägypten 

2. Mose 1 – 2 Mut durch Vertrauen auf 
Gott. 

Geländespiel: 
„Schuften für den Pharao“ 
Idee siehe „Spielideen“ 

 

  Ohne mich Gottes Auftrag an 
Mose 

2. Mose 3 – 6 Berufung 
Befähigung 
Bestätigung 

Minis: Lauf in den Wald mit 
Waldläuferzeichen 
(inkl. Geheimschrift) 
Kids: Postenlauf mit Aufgaben 
Gleiches Ziel im Wald: anschl. 
Feuer, Schlangenbrot, Andacht 

 

  Strafe muss   

              sein 

Plagen, Passah, 
Auszug 

2. Mose 7 – 12 Gott gewinnt! 
- Auf welcher Seite  
  stehst du? 

Spiele zu den 10 Plagen: 
z.B.: - Frösche essen / - Blut trinken 

* Idee siehe unten 

 

  Endlich weg Durchzug durch das 
Schilfmeer 
Wasser in der 
Wüste. 

2. Mose 13 - 15 Gott weiss immer einen 
Weg zur Rettung! 
Idee siehe: Jungschar 
Andachten 

Sommerfest mit Bräteln, Spiele und 
Baden an einem Bach 
(alle Stufen der JS gemeinsam als 
verbindender Anlass) 

 

   ESSEN Manna, Fleisch und 
Sieg in der Wüste 

2. Mose 16-17 
(4. Mose 11) 

Gott gibt dir, was du 
brauchst, warum willst du 
noch mehr? 

Spiel: Manna sammeln 
(Suchspiel draussen) 
- Brot backen (Mädchen) 
- Fleisch „jagen“ und „kriegen“     
  (Knaben) 

 

  ERARBEITEN 10 Gebote und 
die Bundeslade 
erklären 

2. Mose 24 – 31 Gott will nahe bei dir 
sein! 

1. Sport   
2. Muffins backen 
3. Herze basteln mit Aufschrift  
    „Gott liebt dich“ 
Muffins verpacken und zusammen 
mit den Herzen auf der Strasse 
verschenken. (alle Kinder) 

 

  EHREN Das goldene 
Kalb 

2. Mose 32 – 33  Bleib Gott treu! Gipsplatten ritzen: 
Idee siehe „Bastelideen 
Idee zum Einstieg ins Thema: 
Chaos, nachdem der Hauptleiter weg 
musste (gespielt). Er kommt zurück 
und zerschlägt die Gipsplatte, die er 
eigentlich als Muster zeigen wollte. 
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  ERKUNDEN Die Kundschafter im 
Land Kanaan 

4. Mose 13 – 14 Vertraue auf Gott und 
hab keine Angst. 

Wunschprogramm: 
- Kundschafter-Lauf 
- Vorbereitungen für Weihnacht: 
- Musik / Sketch / Lauf 

 

  ESEL 
 
3-ESELS-TAG 
JS WEIHNACHT 
MIT DEN ELTERN 

Bileam kann Israel 
nicht verfluchen. Er 
muss segnen. 

4. Mose 22 – 24 Gott will sein Volk 
segnen! (Weihnacht zeigt 

Gottes Herz für uns) 

Idee siehe: Jungschar 
Andachten 

Reise nach Bethlehem und 
Essen im Stall (Stroh und drei Esel.) 
(Esel von Bileam; Esel von Jesus bei Flucht und 
Esel bei Ritt nach Jerusalem.) 

*** Idee siehe unten 

 

 

 

 

* Spiele zu den 10 Plagen:  
Die Kinder spielen in vier Gruppen gegeneinander (je 6 – 8 Kinder) 

1. Blut: Wett-Trinken mit Trinkhalmen; rotes Getränk aus Gefäss 
2. Frösche: viele kleine Papierfrösche aufsammeln und zählen 
3. Mücken: Ballone an Fuss binden, gegenseitig zertreten  
4. Ungeziefer: Bild von Ungeziefer 10 Unterschiede entdecken 
5. Pest: Mannschaftssitzball (wer getroffen wird ist tot)  
6. Geschwüre: zwei schwarze Personen jagen Kinder in einem  Feld, wen sie berühren, der erhält einen schwarzen Punkt. 
7. Hagel: Eiswürfeltreffen und anschliessend Wasserschlacht (wenn warm) 
8. Heuschrecken: Wettessen an Schnur (Gummiwürmer+ Salat) 
9. Finsternis: Mit verbundenen Augen Büchsenklopfen 
10. Tod der Erstgeburt: Totenträger (der Älteste der Gruppe liegt wie tot am Boden, die Gruppe muss ihn wegtragen) 
 
 
 

 

 

 

 

 

** Josef beim Festmahl 
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*** 3-Esels-Tag (Reise nach Bethlehem und Essen im Stall -> Weihnachtsfeier mit den Eltern) 

Der Saal wird zum Stall umgestaltet: Boden mit Malerplastik abdecken. Strohballen zu Sitzgruppen formieren. Harass als Tisch, mit Bast dekorieren. (Bilder unten) 
Die Leiter und Kinder bereiten das Fest vor. Wenn die Eltern dazukommen, werden sie in Gruppen aufgeteilt und mit einem Eselsquiz losgeschickt. Sie folgen den 
Zeichen (Taler, Sterne, Kronen) und müssen unterwegs Fragen, die die Kinder zusammengestellt haben lösen. (Tiere in der Bibel, Esel und zur Geschichte vom Volk 
Israel.) Der Lauf führt zu einem Feld. Dort wartet ein echter Esel (oder wenn vorhanden 3 Esel) zum Streicheln und allenfalls Füttern oder sogar Reiten. 
Es gibt heissen Punsch. Die ganze Gruppe weilt dort, dann ziehen die Esel voraus zum Saal, wo der Stall 
vorbereitet ist (die Esel bleiben dann aber doch besser draussen!!!) 
Dafür sind drei Esel an die Wand gemalt, siehe Bild.  

Wenn die Leute sich in den Tischgruppen 
gesetzt haben wird ihnen das Essen in 
einem Znüni-Korb gebracht (Brot, Käse, 
Fleisch). Dazu gibt es warmen Tee. Eine 
Gruppe Kinder macht Musik, eine andere 
führt einen Mäusetanz im Stall auf. 
Wieder eine Gruppe macht ein Anspiel 
zur Geschichte. Es folgt die Andacht zu 
den drei Eseln. „I-A, Gott will...“. 
(detaillierte Idee siehe: Jungschar 
Andachten.) 
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