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Gottes Wort ist wie... / Quartalsprogrammvorschläge 
 

Datum JS Sitzung Programmtitel Thema Bibeltext Hauptgedanke Aktivität Leitung 

  ...Honig Honig 
Psalm 19,11 

Heilung des Knechtes 
vom Hauptmann 
Matthäus  8,5-13 

Gottes Wort heilt Bienenstockspiel 
Idee siehe „Spielideen“ 
 

 

  ...ein Spiegel Spiegel 
Jak. 1,22-24 

Reicher Mann geht 
weg: Matthäus 19 
Paulus kehrt um:  
Apostelgeschichte 9 

Gottes Wort zeigt mir mein 
Innerstes. 

Schlitteln oder Schlöf  

  ...Gold Gold 
Psalm 19,11 

Die kostbare 
Perle.  
Matthäus 13,44-46 

Gottes Wort ist  
kostbar (er). 

Grand Casino: Verschiedene 
Glücks- und Geschicklichkeits-
spiele, bei denen die Kinder 
(Spiel) Geld gewinnen oder 
verlieren können. 
Idee siehe „Spielideen“ 

 

  ...Licht Licht 
Psalm 119,105 

Heilung vom blinden 
Bartimäus 
Markus 10,46-52 

Gottes Wort zeigt mir den 
Weg. 

Öllämpli basteln mit Backton 
Idee siehe „Bastelideen“ 

 

  ...Samen Samen 
Lukas 8,11 

Vierfaches Ackerfeld 
Matthäus  13, 3-23 

Bringt Gottes Wort Frucht 
(bei mir) ? 

- Öllämpli glasieren 
- Osterbasteln (indoor)* 
- Spielturnier (outdoor)* 
(*je nach Wunsch) 

 

  ...Brot Brot und Speise 
Matthäus  4,4  
Jeremia 15,16 

Speisung der 
4- oder 5000 
Matthäus  14,13-21  
Matthäus  15,29-38 

Gottes Wort hat und gibt 
Kraft! 

Osterhasenjagd in den Wald mit 
Kochen und Mittagessen 
(Der Osterhase muss anhand von 
Hinweisen gefunden werden, dann 
wird ihm ein Essen und österliche 
Dekoration bereitet. 
Gruppen wetteifern gegeneinander.) 

 

  ...Milch Gottes Wort ist 
wie Milch 
1. Petrus 2,2 

1.Petrus 2,2 
Kind trinkt, wächst. 
Dazu Bilderbuch von 
kleinem Tier. 

Verlangen, Jesus besser 
kennen zu lernen, zu 
wachsen. / Kurz: wie werde 
ich ein Kind Gottes 

Milch-Leiterlispiel 
* Idee siehe unten  
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  ...ein Hammer Gottes Wort ist 
wie ein 
Hammer. 
Jeremia 23,29 

Heilung des 
Besessenen 
Lukas 8,26-39 
Markus 5,1-20 
Matthäus 8,28-34 
1. Korinther 3,11-14 

Gottes Wort hat Kraft zur 
Veränderung. 

Kids: Abseilen im Wald 
Minis: Feuer machen und 
Waldläuferzeichen üben 
Marshmallows bräteln 

 

  ...Regen Gottes Wort ist 
wie Regen. 
Jesaja  55,10-11 

Psalm 1: 
Baum am Wasser. 
Galater 5,22: 
Früchte 

Gottes Wort erfrischt. Wasserschlacht 
Sport /Spiel  
Eis schlecken!  

 

  ...ein 
Wasserbad 

Gottes Wort ist 
wie ein Bad. 
Epheser  5,26 

Naaman wird rein 
(nicht nur am 
Körper)  2. Könige 5 

Gottes Wort reinigt. Baden, bräteln, spielen an einem 
Bach mit allen Altersgruppen 
> Gruppenübertritte    „feiern“ 

 

 

* Milch – Leiterlispiel 

Jede Gruppe hat eine Spielfigur. Ein grosser Spielplan ist im Zentrum. Es wird gewürfelt, die Figur entsprechend vor oder auch mal zurückgestellt. Wer 
auf ein Feld mit Stern kommt, wird vom Spielleiter zu einem Posten geschickt.  
Es gibt 10 bemannte Posten (siehe unten) und 15 unbemannte Posten (mit kleineren Aufgaben, die die Kinder selber lösen können) 
- Spielleitung: im Zentrum beim Leiterlispiel mit Würfel 
- Melken: eine Holzkuh mit Putzhandschuh mit kleinem Loch. Die Kinder müssen eine gewisse Menge melken auf Zeit. 
- Elefant duschen: Kinder werfen nassen Schwamm aus gewisser Distanz auf Leiter, der die Schwämme mit Pfannendeckel abweisen darf. Treffer? 
- Blindenparcours: Kinder werden durch Stimme hindurchgeleitet, auf Zeit 
- Milch-Wett-Trinken: aus Schoppen-Flasche, auf Zeit 
- Milch stemmen: Milchbeutel mit gestreckten Armen heben. Wie lange dauert es, bis die Arme schwer werden und sinken? 
- Milchtransport: = Wassertransport mit Becher oder mit gefaltetem Papier oder ähnlichem 
- Säugetiere aufzählen: In gewisser Zeit möglichst viele Säugetiere aufzählen 
- Käse stehlen: Mit einer Maus-Magnet-Angelschnur Käse aus dem Küchenschrank fischen  
- Raubtiere füttern: Trefferspiel (Leintuch aufhängen mit Löchern, siehe Foto rechts) (je nach Schwierigkeit unterschiedliche Punkte) 
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