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Bienenstock Spiel 

 

Das Spiel kann im Haus oder im Gelände gespielt werden. 
Die Kinder werden in Sechsergruppen aufgeteilt. Es gibt 5 Bienenstöcke. 
 
Spielerklärung: 
Jeder Bienenstock hat eine Farbe. Die Kinder werden mit einem gleichen Farbkleber markiert.  
Die Kinder sind zuerst pro Gruppe mit einem Seil aneinander gekettet (sie sind noch Maden), die sich 
durch Nektar und Honig zu Bienen entwickeln müssen.  
Jeder Bienenstock erhält als Startkapital 21 Blumen.  
 
Pro Gruppe dürfen sie nun 3 Blumen nehmen und zum Tauschposten (in gewisser Entfernung) 
bringen. Dort tauschen sie die 3 Blumen gegen einen Nektar ein, den sie in ihren Stock bringen. Nun 
nehmen sie weitere 3 Blumen und gehen sie gegen Nektar umtauschen. Sobald sie 2 Nektar besitzen, 
dürfen sie zum Tauschposten: „Nektar gegen Honig“ und erhalten dort 1 Honig für 2 Nektar: Diesen 
Honig bringen sie zum Stock. Nun darf ein Kind vom Seil losgebunden werden. Es ist ein Bienchen 
geworden und darf nun frei herumfliegen.  Die anderen machen als „Made“ weiter, bis sich alle zu 
Bienchen entwickelt haben. 
Die Bienchen können nun zur Blumenwiese fliegen (grosses abgestecktes Gebiet) und dort Blumen 
holen. (Die Umtauschaktion geht gleichzeitig für alle weiter.) Auf der Blumenwiese hat es einen 
Bienenfresser (Vogel) der die Bienen frisst. Wenn er eine Biene erwischt hat, nimmt er ihr den 
Farbkleber ab und klebt ihn auf seine Liste. Das gibt am Ende Minuspunkte. Das Kind kann in seinem 
Bienenstock ein neues Bienenleben (Farbkleber) holen, bevor es weiterspielen darf. 
Am Ende zählen Bienenleben, Honig, Nektar. (Die Blumen zählen nichts.) 
 
Tauschliste: 
3 Blumen für 1 Nektar 
2 Nektar für 1 Honig 
(zuerst wird für 1 Honig ein Kind als Biene befreit; wenn alle Kinder vom Seil losgebunden sind und 
als Bienen herumfliegen können, wird der Honig gesammelt) 
 
Am Ende zählen:   
1 Honig 5 Punkte 
1 Nektar  = 1 Punkt 
1 vom Bienenfresser gefressene Biene = 5 Minuspunkte 
 
Leiter: 
1 Spielleiter 
1 Tausch-Station: Blumen zu Nektar 
1 Tausch-Station: Nektar zu Honig 
1 Bienenfresser 
Postenbetreuer für die Bienenstöcke 
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Material: 
- Blumen (580 Stück) 
- Nektar (180 Stück) 
- Honig (60 Stück) 
(Vorlagen siehe folgende Seiten) 
 - Farbtupfer (Sticker) in den    
   Gruppenfarben zum Kennzeichnen  
   der Bienen 
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