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Kreatives Spiel zur Erschaffung der Welt 
 
8 Gruppen zu 5 – 6 Kinder erschaffen je 
eine Welt. 
 
Idee: 
Jede Gruppe erhält einen grossen 
schwarzen Karton (70 x 50 cm) mit 
vorgezeichneten kleinen Feldern (in der 
Grösse der gesammelten Kärtli = 5 x 3 cm) 
und ein aufgezeichneter Kreis als Erde. 
Es ist das Dunkel und Tohuwabohu der 
Welt vor der Schöpfung. Nun können die 
Kinder eine Welt erschaffen. Sie 
verdienen an 7 verschiedenen Posten die 
notwendigen Kärtli dazu, die sie dann auf 
den Hintergrund aufkleben können. 
Das kann wie folgt aussehen: z.B. für die Erde, blaue Wasserkarten und braune Erdkarten; ringsum 
hellgelbe Lichtkarten, darauf die Sonne (nur 1x). Auf der anderen Seite der Erde lassen sie schwarz 
und kleben darauf den Mond (nur 1x) und Sterne in beliebiger Anzahl. 
Auf die Erde kommen Pflanzen und Tiere in beliebiger Anzahl, auf das Wasser kommen die 
Wassertiere. Die Vögel können beliebig auf der Erde verteilt werden. 
Pflanzen, Tiere, Himmelskörper und Menschen (nur 2) müssen die Kinder ausschneiden und 
aufkleben. (evtl. dreidimensional aufstellen) 
Auf jedes Feld darf nur eine Figur geklebt werden. (auch Sterne auf Schwarz) 
 
Nachfolgend die 7 Posten entsprechend den Erschaffungstagen der Welt: 
Mit einer Aufgabe können die Kinder Karten verdienen (Anzahl pro Kind) 
 

Posten Anzahl Karten Aufgabe: Leiter: 

1.  Licht 2 hellgelbe Karten 
Mit verbundenen Augen eine bestimmte 
Strecke kriechen 

 

2.  Erde 2 braune Karten Ein Gefäss Erbsen und Bohnen aussortieren  

3.  
Meer 
 
Planzen 

1 blaue Karte 
 
1 Pflanze ** 

10 Schwimmbewegungen, auf dem Boden 
liegend 
10 Kniebeugen (wie Pflanzen wachsen) 

 

4. 
Sonne Mond 
Sterne 

1 Sonne** 
1 Mond** 
1 Stern** 

Für Sonne:  30 x Hampelmann 
Für Mond:   20 x Hampelmann 
Für Sterne: 10 x Hampelmann 

 

5. 
Wassertier 
Vögel 

1 Wassertier ** 
1 Vogel** 

Wassertiere: 5 x Froschhüpfen 
Vögel: 5 x auf Stuhl steigen und herunter 
springen 

 

6.  
Tiere 
Menschen 

1 Versch. Tiere** 
1 Mann und Frau** 

Für Tiere: Alter x Seilspringen 
Für Menschen: Alter x Liegestützen 

 

7.  Ruhetag 1 rote Karte 1 Minute lang absolute ruhig warten  

 
** = auf diesen Karten sind Tiere, Pflanzen usw. abgebildet, die dann von den Kindern ausgeschnitten, 
und auf die entsprechenden Erdteile aufgeklebt werden können. (auch dreidimensional) 
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Benötigte Mitarbeiter: 
- 1 Spielleiter 
- 7 Postenbetreuer 
 
Material und Vorbereiten: 

 8 grosse schwarze Kartons (Grösse 70 x 50 cm) 
vorbereiten wie auf dem Bild ersichtlich  
Welt und Quadrate in der Grösse der Karten  
(5 x 3 cm) einzeichnen. 

 Pro Gruppe 3 Scheren und ein Leimstift  

 Entsprechende Kärtli für alle Posten (grosse 
Anzahl) ausdrucken  

 Wasser, Erde, Licht und Sabbat Karten 5 x 3 cm 
gross zuschneiden (Die Kinder brauchen sie nur aufzukleben) 

 Tiere, Pflanzen, Sterne und Menschen nur viereckig ausschneiden (die Kinder müssen sie dann 
selber nach ihren Wünschen ausschneiden und damit die Erde „beleben“). 

- Material für die Aktions-Posten: Augenbinde / Erbsen, Bohnen und Gefässe / Stuhl / Seile 
- Auswertungsblatt für Spielleiter und Jury 
 
Ende und Bewertung: 
Nach einer Spieldauer von 90 Minuten werden die aufgeklebten Karten gezählt.  
(Hintergrundkarten, ausgeschnittene Karten, Sabbatkarten) 
Jede aufgeklebte Karte zählt 1 Punkt. Jede ausgeschnittene und aufgeklebte Karte zählt 2 Punkte 
(Himmelskörper, Pflanzen, Tiere, Menschen) 
Spezielles: Pro 6 Karten müssen die Gruppen immer eine Sabbat-Karte haben. Für jede fehlende 
Sabbat-Karte gibt es 3 Punkte Abzug. 
Durch eine Jury werden am Schluss Zusatzpunkte verteilt: 100 Punkte auf die versch. Gruppen, nach 
Originalität, Schönheit, Genauigkeit. (Jury aus zwei bis drei erwachsenen Personen) 
 
 
Kleine Hilfe für die Kinder während dem Spiel: 
 

Diese Karten braucht ihr für die Erschaffung der Welt: 

o Hellgelb Licht (für Tag) 

o Sonne  für Tag (auf hellgelb) 

o Mond für Nacht (auf schwarz) 

o Sterne für Nacht (auf schwarz) 

o Braun  für Land 

o Blau  für Meer und Seen 

o Pflanzen  ausschneiden auf Braun 

o Wassertiere ausschneiden auf Blau 

o Landtiere ausschneiden auf Braun 

o Vögel ausschneiden auf Braun oder Blau 

o Menschen ausschneiden auf Braun 

o Sabbat-Karten rot (für den Rahmen des Bildes) 

 (für je 6 andere Karten brauchst du immer eine Sabbatkarte) 

 

Auf den folgenden Seiten finden Sie die Auswertungstabelle sowie Vorlagen für die Karten.  
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Wenn Sie den Semaja-Verlag unterstützen wollen, dürfen Sie gerne einen freien Betrag überweisen.  

Herzlichen Dank. Die Zahlungsinformationen finden Sie hier: 

Unser Konto bei Postfinance lautet: 30-161445-1  

Unsere Adresse: Semaja-Verlag, R. und D. Wyssen, Holtiweg 12, CH-3076 Worb / Schweiz 

Die BIC Nr. lautet: POFICHBEXXX 

Die IBAN Nr. lautet: CH71 0900 0000 3016 1445 1 

 

Auswertungstabelle für kreatives Spiel zur Erschaffung der Welt 

Gruppe Hintergrund-

karten 

(Wert 1Punkt) 

Himmelskörper, 

Pflanzen, Tiere, 

Menschen 

(Wert 2 Punkte) 

Sabbat-

karten 

Evtl. 

Minus-

punkte 

Zusatzpunkte 

durch die Jury 

Total 

Punkte 

 Karten Punkte Karten  Punkte     
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